Questo ¢ un mio racconto prezioso: un ponte tra I’artigianato
editoriale di una volta e la velocita del digitale odierna.

Tutto nacque dalla collaborazione con Giuseppe Sorrentino, il mio primo preside all’inizio della
mia carriera come docente di materie nautiche. L’input iniziale arrivd quando Sorrentino dovette
ristampare 1 suoi testi con la casa editrice Cedam. Il primo incarico che mi affido fu la correzione
delle “tavole acca-zeta”: un’esperienza formativa e faticosa, dato che all’epoca non esistevano
ancora le calcolatrici elettroniche e 1 calcoli andavano eseguiti manualmente con le tavole
logaritmiche.

Il secondo incarico riguardo invece la realizzazione dei disegni delle navi con 1 segnali diurni e
notturni, in conformita con il nuovo regolamento sui sinistri marittimi entrato in vigore in quel
periodo. Ricordo ancora quando il Preside mi convoco e, sfogliando il mio fascicolo professionale,
mi disse: “vedo che ha il diploma di macchinista navale, presumo quindi che sappia disegnare
bene. Mi faccia due bozzetti a china su carta lucida”. Quando vide il risultato, commento: “disegna
meglio lei del disegnatore della casa editrice”. Fini cosi per affidarmi I’intero apparato illustrativo.

Successivamente, mi commissiono 1’aggiornamento del testo di esercizi di teoria della nave, 1’unico
volume del genere allora in commercio; un libro che conoscevo gia molto bene, avendolo studiato
sia al quinto anno dell’Istituto Nautico sia al terzo anno dell’Universita Navale di Napoli.

E proprio vero che quell’esperienza ha segnato I’inizio della mia lunga attivita nel mondo editoriale.

Ecco un breve estratto che racconta il mio percorso come autore.



Questo ¢ un mio racconto prezioso: un ponte tra I’artigianato
editoriale di una volta e la velocita del digitale odierna.

11 1987 fu una sfida contro il tempo.

Uno dei momenti piu significativi di questa avventura risale al 1987, durante la preparazione di un
testo che sarebbe stato pubblicato I’anno successivo.

Decisi di proporre alla casa editrice Bulgarini di Firenze un testo per gli Istituti Magistrali.
L’editore era inizialmente scettico: quelle scuole avrebbero presto cambiato ordinamento ¢ i costi di
composizione del libro erano cosi alti che le vendite di pochi anni non avrebbero coperto le spese.

Per convincerlo feci una proposta audace: mi sarei occupato 1o stesso della composizione in cambio
di una retribuzione pur modesta. L.’editore accettd e un giorno arrivo per posta il “kit del mestiere”:
le cianograﬁche (ovvero le “ciano” che, nel gergo tipografico, erano le bozze di controllo finale prima della stampa vera e
propria) € una valigetta luminosa (o /ightbox). All’epoca, questa valigetta era uno strumento magico
ed essenziale: una scatola con una superficie trasparente illuminata dall’interno da lampade a
fluorescenza.

Posizionando i fogli sulla superficie, la luce li rendeva traslucidi, permettendomi di sovrapporre
testi, immagini e grafiche per verificarne I’allineamento con estrema precisione. Era I’'unico modo
per “vedere attraverso” il progetto e ricalcare elementi grafici a mano.

In particolare le cianografiche erano bozze di colore azzurro con tratti bianchi. Rappresentavano
I’ultima frontiera prima della stampa definitiva. Erano fondamentali per tre motivi:

1. controllo qualita: permettevano di scovare errori ortografici o di impaginazione prima che
fosse troppo tardi (e troppo costoso) rimediare;

2. P’anteprima assoluta: prima del digitale, erano 1’unico modo per avere 1’idea del prodotto
finite;

3. approvazione: solitamente servivano per il “visto si stampi” del cliente, ma in quel caso il
controllo finale spettava tutto e solo a me.

Ieri e oggi: la rivoluzione digitale

Oggi quel mondo sembra lontanissimo. L’avvento dei computer e della stampa digitale ha reso
obsoleti questi strumenti:

o dallo schermo alla carta: ora ¢ possibile visualizzare bozze ad alta risoluzione e a colori
direttamente sul monitor, manipolando immagini e testi con un clic;

o velocita e flessibilita: non servono piu processi chimici per le cianografiche o strumenti
fisici per ricalcare, tutto ¢ diventato piu rapido, modificabile in tempo reale e facilmente
condivisibile.



Quello che resta, pero, ¢ 1’orgoglio di aver partecipato a quella trasformazione, trasformando la
passione per i libri in un lavoro fatto di precisione, pazienza e tanta luce.

Segue un prototipo di valigetta luminosa, o lightbox

Ed ecco il libro stampato, caratteristico anche nella copertina dove appare la figura di un “solido”
che ha una ben precisa connessione con una espressione algebrica. Nel retro della copertina viene
spiegata questa connessione .

 ELEMENTI DI

— ~ per U'Istituto Magistrale

\ ELEMENTI DI
ALGEBRA

per Ulstituto Magistrale

Editore Bulgarini Firenze

UNA DOPPIA PAGINA DI QUEL LIBRO



Analizziamo ora il seguente circuito:

in cui $i hanno, oltre la lampadina L, due interrutcori [, ¢ 1, in parallelo; i
c1% 5 ba la wabelhs e T

DO e

da_ cui i rileva che la lampadina & spenta solo se entrambi gli interruttori sono aperti.
Cid corrisponde in logica proposizionale alla wbells di vericd del connettivo «o in-
clusivo s, pertanto possiamo scrivere simbolicamente:

LV =L

Si possono analizare circuiti sempre pit complessi ¢ quindi associase il formalismo
astratto dell'algebea delle peoposizioni ad un qualsivoglia modello fisico.

8. Introduzione all’algebra di Boole

Intendiamo con algebra di Boole un'algebea astrara costituita da un inseme i cui
elementi possono cssere interpretati di volta in volta in modi diversi per esempio
oome oggetti, numer, proposizions, particolari circuiti e in cui sono definite delle
operazioni mediante assiomi. Questo metodo di procedere non ¢i deve spaventare
perché non & nuovo, bensi & quello della geometria classica, Sappiamo, infatti, come
la geomeeria sia dedorta da postulati primitivi ¢ come la rappresentazione grafica
di un punto, di una recta sia un modello che incerpreta fisicamente l'assioma daro,
Definiamo I'algebea di Boole nell'insieme {0, 1}, in cui diamo opportune leggi di
izione interna (op i) che s detto insieme.
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9. Operazioni booleane

Definizione, Un'operazione booleana ¢ una applicazione che fa corrispondere ad uno o
pite elementi dell'insieme {0, 1} un elemento dello steszo insieme,

Le operazion booleane sono effe da un calcolatore mediante « circuiti el
tari», decti blocchi logidi, graficamente rappresentati come segue:
A
c
0 |
]

in cui A ¢ B indicano le entrate (operandi delle operazioni), C indica I'uscits (ri-
sultato della operazione) ed O & il simbolo dell'operazione rappresentata daf blocco.
E opportuno osservare che, mentre Je entrate possono essere 1,2,3,...n, l'uscita
& sempre una sola,

3) Op
Definiamo «NOT A, ¢ i A, quella
opposto 2 quello di A, ciod diamo la tabella:

A

1
0

NOT o i i 0 neg

ki

che fa atribuire valore

A
0
1

Nella teoria degli insiemi all'operazione NOT corrisponde il passaggio al comple-
mentare, ciod, s¢ A< Uallora A=CA.

Nel cakolo proposizionale NOT comciond: alla neg ciod se P

A come una proposizione p, allora ad A corrisponde — p.

Nell'slgebra dei circuiti 'operazione NOT & rappresentata da un filo con un inter-
rutore.

b) Op i AND o prod logico.
Definiamo « A AND B ¢ la indichiamo A A B, quells operazione che ha valore
1 s0lo se entrambi gli operandi hanno valore 1, cio? vale ha seguente tabella:

Nella teoria degli insici AND & interpretabile come Uintersezione fra insiemi, ciod
AnB=ANnB.
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DUE FIGURE CHE HO FATTO CON I TRASFERELLI @ (per sveltire il lavoro)

v

AGGIORNAMENTO DELL’EDITORIA

L’editoria si ¢ aggiornata ed ecco gli ultimi libri in cui compare probabilita, statistica ed informatica
ma soprattutto ho fatto la composizione dei tre libri al computer utilizzando software opportuni.

LE COPERTINE DEGLI ULTIMI TRE LIBRI EDITI DALLA CASA EDITRICE
PALUMBO DI PALERMO, con i titoli:
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46 | emi risolti di di

q 1996 sessione suppletiva

dividuano siano sull'asse x ¢ sulla retta di
equazione y = V3 x.
Il candidato:

dalla di 7 ri

mente attorno all‘asse x e all'asse y:

bldetermini, utilizzando il teorema di Guldi-

no, le coordinate del baricentro del setto-
re;

@, € le rispettive proiezioni dei punti 0, ¢
sulla retta { di equazione y=1, esprima in

funzione di r il rapporto s = ZLV-& es-
senda V, il volume del cono otwm:lo dalla

rotazione completa del triangolo OAQ' in-
torno all'asse y e V; il volume del cono ot-

tenuto dalla rotazione completa del trian- -

| golo ACC” intorno alla retta CC';

- d)studi come varia il suddetto rapporto al va-

- riare del raggio r della circonferenza e rap-
presenti in un piano riferito a un sistema
di assi cartesiani ortogonali O'rs il grafico
della funzione str).

clinazione & a-60"= il triangolo ONA & un se-

mi triangolo equilatero = (W:-,:— @
ﬁﬁ-ﬁr (fig. 1),
2
A
4 T
{an 63 ¥
- e
P 1

colare 7" del primo quadrante, appartenente |
al carchio delimitato dalla circonferenza di |
cquazione r'+y"=r, tale che i raggi che lo in- |

a)ealeoli il volume V, & I’, dei solidi ottenuti

) considerati i punti Atr:0) e €11/2:0) e detti

La pendenza dolla retta OB & m =3 = J'in- |

- corsi PANLL 1996-1999

| tore OAB {sesta parte della circonferenza) at-
| torno all'asse x, ciod @ costituito da un cone
| e da un segmento sferico, con le basi com

bacianti (cerchio di centro I ¢ raggio HB) ed

entrambi di altezza .’2. {fig.2):

Si consideri in un piano, riferito a un sistema
di assi cartesiani ortogonali Oxy, il settore cir-

F.2
v, =|"(mlm]o V(seg.sferico)=

dae) »
: .[ L] ][v-- nl n e Bt

V' risulta dalla differenza del segmento sfo- |
rico a due basi (avente basi OA e BK=00, al- |
tezza HB) eol cono di vertice ( ¢ base coinci-
dente con la minore delle due del segmen
sferico (fig.3):

,_4,,( ],-

b)La risposta a questo quesito consegue dai
risultati ottenuti al punto a). infatti dal teo- |
rema di Guldino é !

V, =2ny, - o Vi=2nr.-s

et ) o |

Sucnramn
da cui

1 or—ony 1 V3 1

_;xr Zt_/,buroTxr = 2%, bn.r =]

Tomi risolti di di

- Ent)

e volume del cono ottenuto dalla rotazione
completa del triangolo OAQ" attorno all'as-

sV, ;r’-_

il volume del cono ottenuto dalla rotazione
completa del triangolo ACC attorno alla

retta CC &V, =—(r——) (fig. 4)

%,
allora Il rapporto richiesto &
rart rirad)
0o,
2
d)Studiamo la funzione S=S(r).
Trattasi di una curva del terzo ordine (una

retta la incontra al massimo in tro punti)
infaui la sua equazione, seritta in forma |

implicita {per 72 %l. ha al primo membro

un polinomio di terzo grado
[4°S ~4rS+ 8 ~4r" —dr* =0)

11 suo dominio, tenuto conto delle limita- |
zioni geometriche, b !
|

{renlrﬂnrx%}.

La curva ha

1) un asintoto verticale di ordine pari {il |

denominatore della funzione & un quadra- |
. ; R i

to) di equazione r = 3 infatti &

lim §' = 4= (essondo manifestamente il
i

UNA DOPPIA PAGINA DEL LIBRO muova 2? prova

1) un asintoto obliquo di equazione |
8 w42 come facilmente si verifica me- |
diante la (M\mulw di polinomi (numerato-
re diviso d . oppure medi ‘
la tearia generale della determinazione de- |

10 asintoti obligul
r[r n) ] ]

Creseenza e decrescenza:
la derivata prima &

('ir’i»b’{r- ) (r+r) 2 (,_,]

% f i i
Tim ——— = L:lin¢
= pk

=)
)
)

Considerato che per r=0 il problema perde
significato, abbiamo:

1) per 0<r<% il rapporto S non am
mette né massimi né minimi, ammette
estremo inferiore 0 per r—(': inoltre la

curva, grafico di S, tende ad essere tan-
gente all’asse r, per r— 0" infatti &

limy'=0 (fig. 5

.
s

4 Integrazione

4. Dividiamo Uintervallo di integrazione

l negli intervalli:

ineut la funzione & non negativa,

L

- [l).%J in cui la funzione & non positiva,

xl-l}d=

© ottenian;

.-\:J”‘l[r‘+x~l+

3 ]
=—z4In2
Pertanto I'an a richiesta &
= S S
A+B= Izilnd ; In?Vln3 )
-

Osservazione

-I I(:)dx oppure ff(x)'k.
 Pertanto se nel problema avessimo cal-

3 - colato E‘g {xjdx avremmo doterminato
dh somma algebrica dolle m!kun delle
s arve, quanto & prepon-
“derante una sull‘altu ® precisamente:

[ ghektc= 122 5ia it cut velore assor

ﬂueshonann
1Calcola [ f{5x)de

2.Caleola Ix-]"(x)dx.

rndo f'(r'): % con x>0, determina

Slx)

4. Date Je funzioni

Sx)=0
b Jflx)=2r-6
fa)=¢

determinare i loro imegrali o fraceiare, at- |
tribuendo alle costanti vatori numerici ar-
biteard, | gr corrispondenti

5. Caleolare I'inegrale definito

I
e ¥
AR |

col metodo di sostituzione ponendo ¢ =t
Successiviamente sul piano cartesiano, do-
Ve si riporta in asclssa sia fa variabile x che
1a variabile ¢, individuare I'area ottenuta
col cambio di variabile, equivalente a quel-
la sottesa dalla curva grafico della funzio- -
ne integranda e dall’asse x nei limiti asse-
gnati. Che cosa ¢ avvenuto nel cambio di
variabile?

b. Essendo (dalle formule parametriche)

. posto mn%:r, verifi-

dx & un'area equiva-

care che

‘( +
v cosT+l
x

lente al rettangolo di fat lﬂll-% " Inn% =
=Z-1¢1.

7.Dopo aver verificato che la funzione |
Six)=x" +4 & continua nell'intervallo

|—2;0!, applica il eorema della media
8. Caleolare I %rlx con n > (.

P,

Integrazione

col metodo delle tangenti che, se y = f(x]
& una funzione continua ¢ derivabile, la
Tunghezza § di un arco del suo grafico, li-
mitato dai punti Ala; fla)) ¢ Il[b S} &

[l

caleolare la lunghezza della civconferenza |

i raggio r.

RISPOSTE AL QUESTIONARID

| :!;j[.')x)u',
[ 2 j'x di(x)= x-}"(fl—jf[.r]d.r ‘e
=x- f{x)- flx)ee
3w ) =1

Moltiplichiamo ambo | membri per 2 ¢ in-
tegriamo;

Jz.r S\xpix fzdx » fla

= flx)« 2Vx +e
4a) Flx)=e
b Flr)wx'-brte

¢) Flx)=lnjx+e:

S.o' =t = e'drwdt ,4[;;1".:‘1_".;
o

8 % v 1 dt _ 1
e L i

(A+B)+ A
e T T )

per il principio di identita dei polinomi
deve essere:

hlsku
Ork b= (v )T
L [a=1
*1a==x
1t
:”7 ] e [infd-tofe+ 1] ==
Lm“;‘

s %[hmn"—

il denominatore della funzione integranda
si trasforma in

L 19%-1999 a7



OSSERVAZIONE.

Notare la differenza tra le due pagine del libro delle magistrali e le sei pagine dei libri successivi.
Ho composto tutte le figure di questi ultimi utilizzando il software matematico avanzato DERIVE
6.1 (il piu all’avanguardia a quel tempo) e il Microsoft Paint, un semplice editor di grafica, per
renderle piu chiare e accattivanti, infatti Paint ¢ un editor di grafica raster che fa parte di tutte le
versioni del sistema operativo Microsoft Windows; € un programma di base per la creazione ¢ la
modifica di immagini digitali.

Inoltre tutte le espressioni matematiche sono state scritte con “Microsoft Equation 3.0”

(*) L’identita della differenza di due cubi:

a’-b’ :(a—b)-(a2 +a-b+b2).

Per visualizzarlo nello spazio tridimensionale, possiamo riscrivere 1’identita algebrica nella
seguente forma:

a’—b*=(a—b)-a* +(a—b)-a-b+(a—b)-b*;
Questa scomposizione ci dice che il volume risultante dalla sottrazione di un cubo piccolo da uno
grande ¢ equivalente alla somma dei volumi di tre parallelepipedi che hanno tutti la stessa altezza

(o spessore) pari a (a — b):

e il primo ha base a-a e altezza (a —b) =>» volume (a —b)- a® (colore rosso)
e il secondo habase a-b ealtezza (a—b) = volume (a —b)- a-b (colore verde)

e il terzo habase b-b e altezza (a—b) = volume (a —b)- b* (colore azzurro)

ed ecco 1 tre parallelepipedi riportati nella seguente figura

b




(**) I trasferelli erano uno strumento creativo immediatamente riconoscibile, a meta strada tra il disegno e
I’adesivo, che ha segnato intere generazioni (specialmente negli anni 70 e 80 con marchi storici come i
Kalkitos).

Ecco come si possono definire in modo preciso e tecnico:
1. Definizione tecnica: decalcomanie a secco

11 termine corretto per descriverli ¢ decalcomanie a secco. A differenza delle decalcomanie classiche che
richiedono acqua, i trasferelli utilizzano la pressione per trasferire un pigmento da un supporto all’altro.

2. Come funzionavano

Si presentano come fogli di plastica trasparente o acetato su cui sono stampati dei disegni (personaggi,
oggetti, lettere). Il processo si divide in tre fasi:

e posizionamento: si appoggia il foglio trasparente su una superficie (solitamente un cartoncino
illustrato o un foglio bianco);

o frizione: si sfrega il retro del disegno con una punta smussa, una matita o una moneta;

e trasferimento: la pressione rompe il legame tra il pigmento e la pellicola trasparente, facendo
aderire il disegno in modo permanente alla carta sottostante.

3. Caratteristiche distintive
Per differenziarli da altri strumenti artistici, possiamo definirli attraverso queste particolarita:

e precisione: permettono di inserire dettagli complessi e professionali in un disegno anche se non si
hanno grandi abilita manuali;

o effetto “incorporate”: una volta trasferiti, non hanno lo spessore tipico degli adesivi (sticker);
sembrano stampati direttamente sul foglio;

e versatilita: oltre che per il gioco, sono stati usati per decenni in grafica editoriale e architettura
(famosi i caratteri trasferibili Letraset) per comporre testi € simboli perfetti (proprio come ho fatto
i0) prima dell’avvento dei computer.

Un’analogia moderna: oggi potremmo definirli come il “copia e incolla” analogico: scegli un elemento da
una libreria fisica e lo applichi esattamente dove vuoi nel tuo scenario.



